EPEES & SORCELLERIE

FEUILLE DE PERSONNAGE

: RRMES
Adria 6/6
NoM POINT DE VIE Baton
: poignard
PEUPLE Humain RBONUS D’INTTAQUE
CLASSE Sorciere/Nivl/xp:0 +0
RLIGNEMENT Neutralite BONUS COMPETENCE
FORCE 7 (+0) +0
INTELLIGENCE 7 (+0) SAUVEGARDE +0
7 (+0)
SAGESSE CLASSE D'RRMURE
DEXTERITE 7 (+0) 6
CONSTITUTION ! (+O) MOUVEMENT 4
CHARISME 7 (+0)
CAPACITES SORTS EQUIPEMENT
Armes et armures: 1[1]2[]3[14[]15[16]] sac a dos

incapable  de lancer
des sorts si elle

porte une armure oOu un
bouclier, mais peut
manier une arme a une

main de son choix

Contre-sort:

possibilité de tenter
d'annuler ou
d’amoindrir un
sortilege ou une
Invocation

Le cbté obscur de la
magie: (Niv.2)

Aura magique

Bouclier

Charme

Détecter les ennemis
Détecter la magie
Détecter les richesses
Diminution

sac de couchage
rations  de voyage (1)
livre  de sorts

ForTUNE _ 18P0



	Nom: Adria
	Alignement: Neutralité
	Intelligence: 7 (+0)
	Sagesse: 7 (+0)
	Force: 7 (+0)
	Constitution: 7 (+0)
	Dexterite: 7 (+0)
	Charisme: 7 (+0)
	Armes: Bâton
poignard

	Capacites: Armes et armures:

incapable de lancer des sorts si elle porte une armure ou un bouclier, mais peut manier une arme à une main de son choix
___________________
Contre-sort:

possibilité de tenter d’annuler ou d’amoindrir un sortilège ou une invocation
___________________
Le côté obscur de la magie: (Niv.2)

passe totalement inaperçue lorsqu’elle est dans l’ombre ou dans l’obscurité, comme si elle étaient invisibles, et peut voir dans l’obscurité
___________________
Force élémentaire:

peut, à volonté, se servir de la magie comme d’une arme, soit à distance, soit en corps-à-corps
	Sorts: 1[1]2[]3[]4[]5[]6[]

Aura magique

Bouclier

Charme

Détecter les ennemis

Détecter la magie

Détecter les richesses

Diminution


	Equipement: sac à dos
sac de couchage
rations de voyage (1)
livre de sorts

	Peuple: Humain
	Classe: Sorcière/Niv1/xp:0
	Point De Vie: 6/6
	Bonus D'Attaque: +0
	Bonus De Competence: +0
	Classe D'Armure: 6
	Sauvegarde: +0
	Mouvement: 4
	Fortune: 18po


