L_e secret de Durlem

Rédigé par Y Dey

Introduction

Mon histoire commence par une convocation du Primet, ke vénérable et puissant Haufren, la Sainte Masse de Saint Cuthbert, pape de I'Eglise Saint Cuthbertienne, en notre Saint
Siege, Verboborc. Bienquétarﬁmerrhedel’ordredesrordlns(ou bliches), ministres du culte et protecteurs des fideles, et non de celui des chapeaix, Sa Sainteté m’accorda 'immense

honneur de me confier la primordiale mission d’implanter 'Eglise Saint Cuthbertienne dans le monde du Kersh; pour ce faire, je devais aller & Port Ker (capitale du Kersh), rencontrer un
archimege du Conseil des 7, réicemment converti  notre foi, nomm#é Cranach Dol Re, lequel aurait trouvé la terre idéale pour 'implantation de notre premier temple : la Khircasie ; il aurait
toutefors indicué que celle-ci le préoccupait...

Je partais direction Porker, que jatteignais aprés un mois de voyage ; Cranach Dol Re me recevait en son école de megie : il nvexpliqua quil avait confiance en moi, qu’ils avaient, avec Sa
Sainteté, pour projet " imposer notre religion sur une terre pure, une province de la Khircasie, située au Nord-est de Port Ker, au niveau de la mer Oubeld ; il me dit que la Khircasie avait
pour capitale Lakio ; il me mit toutefois en garde contre un phénomeéne climatique étrange le préoccupant, m'indiquant qu’il n’était plus possible de 8’y rendre par magie et qu'un froid
intense s’y répandait ; il me dit finalement qu’il avait récemment rencontré des personnes de confiance, Nomimées Pecter et Zarouane, que je pourtai trouver a I Auberge des mers du Sud et
dont la compagnie serait plus que bienvenue. A I’ Auberge des mers du Sud, je retrouvais Zarouane [voleur], un compagnon d’averture passée, puis rencontrais Peeter [megicien] et Jaro
[illusionniste] ; Nous discutémes, et décidames de partir ensermble vers Lakio, afin d’enquéter sur Pétrange phénomene climetique dont nous avions tous & informés.

Apréstrois semaines de voyage, durant lequel nous remarquames que, plus nous approchions de notre destination, plus le foid s intensifiait, nous armivemes a Lakio ; nous flimes accueeillis
par un émissaire répondartt au nom de Lorend, disant travailler pour le baron Mardoctil en tant que capitaine de la marine et avoir notam ment pour mission de guiider les aventuriers et les
marchands; il nous indiqua une aulberge, en centre-ville, en laguelle nous pouvions Nous reposer apres et éreintant périple. Avant d’entrer dans ladite auberge, nommée I Auberge du
taureau d’argent, nous diimes présenter nos armes a deux vigiles ; une ois installés, nous remarquames trois personnes, entrées peu apres nous, semblant aventuriéres, dont nous percimes
une conversation & propos de Pinquiétant phénomene climatique, 'une d’entre elles disant notamment : « Le froid magique a détruit toute forme de vie. » ; nous les abordames, nous
présentames, ils firert de mémes : Mériell [druide], Amalrik [guerrier] et Dunnrak [berbere] ; au cours de notre discussion, nous flimes tous surpris lorsaue Mériell, semblant possédée, di,

‘une voix masculine, avec un accent semblant émettre des sifflements ressemblant & ceux d’un serpent : « Le baron Mardoctil a une maiiresse en ville. N ayez aucune confiance en cet
homme. Je vous en conjure, fiyyez ces lieux avant qu il ne soit trop tard. », provoquant I'indignation générale ; par la suite, la pioe sobscurcit brusquement, comime si quelqu’un y avait jeté
unsort de ténébres, provoquant ka panigue générale ; nous n'en découvrimes pas la provenance. Durant b nuit, nous fimes toutes et tous le méme réve, au cours duquel, d’abord, alors que
nous marchions sur e flanc d*une montagre, nous flimes happés et projetés en dessous de celle-ci, jusqu’a errer dans des cavermes ; puis, nous Vimes une dalle de marbre rose avec deux
cercles coulissants et sept colonnes et cristal bleuté ; enfin, nous distingumes une silhouette encapuchonnée, humanoide squelettique, dont les deux orbites émettaient une étrange lumiere
rougeoyarte, terant en sa main un béton runicue et semblant nous attendre ; nous ressentimes une intense sensation de danger et d”impatience a la vue de cette scéne ; a posterion, Mériell
nous dit avoir reconnu qu’il s"agissait du Nord de la région.

Jour 1

Aprés une nuit de sommeil marquée par Iinquiétude que nous avions tous ensuite du réve commun que nous avions fait, nous quittimes auberge ; nous décidames de rencontrer ke beron
Meardoctil afin d’en apprendre plus sur cette situation phus que préoccupante. Nous marchions dans le oceur de Lakio, et remerquémes une altercation entre des humais et des elfes, certains
visiblement pour ke baron Mardoctil, d’autres visiblerment contre ce dernier ; alors que nous tentions d’apaiser cette tension, Zarouane attagqua Amalrik ; nous comprimes immédiiaterment
qu’il était possadé et déocoumimes une créature, mi-femme, miserpent, ammée de daguees, qui en était visiblerment a I'origine et qui prit la fuite lorsqu’elle se siit repérée.

Nous nous rendimes en la demeure du baron Mardoctil et le rencontrmes. Apres nous avoir informés qu’une horde de barbares venant du nord se déplagait en direction du sud, il nous
relata que, fort longtemps auparavant, un mage maléfique nommé Diderius, régnait sur ure ville souterraine peupke par étres « serpentoides ». Cette ville avait été bétie plusieurs siecles
auparavart ; en son centre, une fontaine magique, qu’une entité et Diderius avaient sculptée & leur image, prodiguait des capacités particulieres, un « emps d'avance », mais nécessitait
quelque chose afin de Pactionner. Nous I'interrogeaimes sur la femme que nous avions rencontrée ; il nous dit quelle était un yuarHi, Ia population d’étres « serpentoides » dont il avait parié
précédemment, laquelle avait ceuvié Tors de la construction de la cité ; il nous expliquait que cette population était constituée de troks castes, les «pur sang », les «sang mélé» et les
«abominations», qu’il s’agissait de créatures intelligentes et maléfiques possédant de redoutables capacités (métamorphose, création de serpents, suggestion, ténébres, efc), et quelle
vénéraient conséquemmert les puissances maléfiques. Nous l'interrogeames sur b localisation de cette cité ; il nous répondit que T'entrée se trouvait au pic du dragon ; il précisa que lacité
comportait des passages vers « les profonds obscurs », vers divers plans makéfiques. Nous I'interrogemes sur Pentité et Diderius ; il nous dit que lentité était un archidiable, que Diderius
était mort depuis plusieurs centaines d’années (nous nous dimes alors qu'il devait étre devenu ure liche), et que le demier souheiterait faire venir le premier sur le plan metériel primaire.

Nous sortimes de Lakio et j’incantai un festin des héros afin de motiver mes compagnons ; durant celui-ci, nous flmes interrompus par trois dragons blancs, un adulte et deux petits, trés
certainement attirés par l'odeur des mets composant notre festin ; nous les occimes, puis décidames de retourner a Lakio afin d’y passer la nut.



Jour 2

Nous partimes en direction du pic du dragon au moyen d’un chariot auquel étaient attelés des chevaux de feu. Durant notre trajet, nous fimes attagués par une grande horde barbare
lorscue nous les elimes vaincus, nous entendimes une voix dire ; « lls avaient bien dit de vous laisser passer ».

Nous arrivames devant 'entrée d’une grande caverne, faite en cristal incrusté de runes. Nous entrimes et constatéimes quee la grotte éait maculée de sang frais ; des corps de géants laodrés
joncheient ke ol ; aucure trace d’épée n’était déoelable. Pendant notre inspection des lieux, un prince géart («Jald ») et d’autres géants nous attaquérent ; nous les défimes et trouvames, sur
eux ou dars la grotte, un marteau a deux mains géant en adamarttite, sur lequel était apposé ke symbole de Bast, trois parchemins (sur chacun, était inscrit en commun un sort de protection
contre ke froid), des bottes, 12 fléches, un coffre en dragon contenant une boite en bois contenart elle-méme troks tubes (contenant eux-mémes du sable scintillant), un coffret (contenant lui-
méme 5 boules) et une amulette, une table basse encristal et 5 000 pigoes d’or. Au fond de cette grotte, se trouvait une statue sur baquelle éait gravé : « Ci-dessous giit Diderius, détenteur du
secret de Durlem et adepte de Belzebuth » ; en 'examinant, nous trouvames un passage.

Nous décidames de nous reposer afin de panser nos blessures avant d’aller plus avart.

Jour 3

Nous empruntarmes le passage découvert b \eille au niveau de la statue ; nous descendimes sur une centaine de meétres et amivames dans une ville souterraing, entiérerment détruite par les
affres du temps ; elle était visiblerment composée de bétisses falites de pierre et de bois ; nous remerquames notamment une fontaine, des statues et un édifice creusé dars la falaise. Lorsque
nous avancames, nous flimes attaqués par des trolls géants des glaces. Nous progressames jusqu’aux statues de six meétres de halit : Pune représentait un homme barbu, au visage brisé,
portant des vétements exotiques, un gourdin et une balance, 'autre représentant un homme portant une épée et un escroc de berger, dont a main était levée comme un avertissement ; nous
avancimes et, a keur niveaw, leurs yeux s'illuminérent et nous entendimes une voix d’outre-tombe ; « Arvétez-vous, avant d arriver chez Diderius, le voyageur éthéré et prestigieux voyant.
Maintenant, face & ses menveilleux triomphes, Diderius est empli de sagesse et vous propose ses connaissances. Que cherchez-vous vraiment ? » ; nous répondimes successiverment : «le
secret de Durlem » puis «un moyen d arvéter le froid ».

Nous avancames et trouvames une échelle métallique au pied de la falaise ; lorsque nous Putilismes, elle se mut autometioquernent. Une fois arrivés, nous découvrimes des bes-reliefs, aul
sein desquels se trouvait une ouverture. Nous I'empruntames et découviimes une piece dont les parois étaiert faites de gemmes et dans laguelle se trouvalent plusieurs sculptures dorées ; y
étaient notamiment remarquiables six statues d’environ 1mB0 aux yeux sombres et dort le visage était mesqué par une cagoule ; une douzaine de souelettes humanoides jonchaient ke sol ;
nous empruntames une porte piégde par actionnement d’une hache, que nous désamorgames.

Nous entrames dans un dome, omé d’une mosalique représentant un chevalier en armure, avec une épée rougeoyante, combattant une chimere ; anotre entrée, k. chimere sortit de ce décor
et nous attaua ; lorsque nous Pefimes défaite, nous examinimes les autres parties de cette mosalique et remarquames notamment I'inscription « SOLEIL » ainsi que le dessin d’un homme
incantant face a une fontaine. Nous emprurntames un boyau dars la roche, décoré de tapisseries représentant les plans. Nous passimes une porte, puis une double porte, puis arivames
finalerment dans une salle contenant huit sarcophages ; de ceux-ci, sortirent huit momies, semblant gelées. Une fois celles-ci défaites, nous avancames dars une bibliothéaue, dans laquelle
un fantrme apparut ; elle nous dit e prénommer Hilda et étre la gardienne de la bibliothéque de Diderius, & propos duquel elle nous expliqua.qu’il était devenu une sorte de liche, mais sous
une autre forme, qu'il était un adepte de Durem (ure archiliche), lui-méme adepte de Belzebuth (ure divinite meléfique) ; elle nous relata que Durlem avait aspiré a une vie permarerte,
qu'ilavait recherché, depuis des siecles, une puissance pour ervahir e monde, que Belzebuth avait créé un bassin pour lui, lequel jouissait de pouvoirs de divination et de projection a travers
les plans (il fallait, pour Pactiver, sacrifier des étres humains) ; elle nous dit finalement que Durlem avait atteint une puissance incommensurable.

Nous progressames et armivames dans une salle du trone, sur lequel éait assis un grand homme de pierre, musclé, avec une barbe blanche et portant une robe pourpre, devant lequel était
POSE un tas de trésor ; les murs étaient omés d’un grand nuage flottant et d’un soleil d’or ; nous comprimes qu'il nous fallait payer notre passage, mais choisimes d’essayer un autre chemin
avant de prooéder au paiement. Nous retournémes au niveau de Pinscription « SOLEIL » et déooumimes une pigce au sein de laguelle se trouvait un bassin central avec de Peau, et unauitre
bessin, plus grand, vide, au sein duquel on pouvait remarquer des nervures rouigedtres (constituées de sang séché) ; nous constatames des peintures, représentant des yuan, ces créaturesau
corps humein et & la téte de serpent ; Zarouane put déchiffier 'une des écritures et lire « Pour la gloire de Merrshaulk ! (nous comprimes rapidement qu’il s”agissait d"une divinité yuan-
i) ; nous avancames et déoouvriimes une salle 8 manger dans laquelle des créatures (certainement des diables, puisquelles étaient en permanences en feu, pourvues de comes, de griffues et
d’une queue avec un dard) mangeaient des yuantti.

Nous retourmames au niveall du trore et payaimes notre droit de passage ; une porte souvrit. Nous Fempruntames et amivemes dans une piece éclairée par des flammes ; au centre, gisait un
saroophage de pierre ; sur les murs, nous vimes des fresques montrant des lieux inconnuss, ressemblant fortement aux enfers ; etrangement, ka piece semblait entretenue. Nous avancames et
[0rmes sur ke sarcophage : « Cigit Diderius. » ; « Laissezmoi & mon repos ou VoUS Causerez Votre perte. » ; nous décidmes d’ouvrr le sarcophage et constatmes abomination quétait
devenu Diderius : une momie royale, menifesterment dotée de trés puissants pouvoirs ciéricaLix ; aprés un pre combat, nous Panninilames.

Ne sachant pas comment progresser, nous retoumames sur nos pes et revinmes au niveal des diables ; lorsgue nous entrémes, trés érangement, ceux-cine savérérent pas agressifS, bienau
cortraire, ils se montrerent polis et nous indiquérent qu’il y avait un passage secret au fond du tombeau de Diderius, quil nous fallait Femprunter pour aller plus avant et quil fallait que nous
fassions vite ; désargonnés par cette scene, ne sachant comment agjir & un comportement aLissi surprenant de créatures maléfiques, nous retoumames au tombea, sans les comtattre ; nous
Yy trouvammes effectivement un passage secret a I'endroit quils nous avaient indiqué.

Nous Pempruntames et avancimes dars les profondeurs ; les murs étaiertt fagonnés de pierres vertes ; nous croisames divers hommes-Ezards et yuanHi. Nous passames sur un port, sur
lequel Zarouane, pour une raison inconnue, se mit & danser (peut-étre ses bottes I'y avaient-elles forog). Nous explorames ces bas-fonds et découvimes une \Eritable colonie yuart ; nous
vimes leurs chambres composées de trous, &, certainement pour les plus élevés de leur hiérarchie, omées de statuies ressemblant & des prétres et a une divinité ; nous constatames, dars leurs
gedles, I présence de restes de sacrifices d’humanoides ; nous assistmes a d’hormibles scénes composart leur vie quotidienre, telles que certains individus dévorant leurs semblables, qu’il
S'agit de leurs oeufS ou de petits difformes. Notre visite s’acheva lorsque nous entrdmes dans une grande salle du temple yuanti, omée de six bouches de serpents crachant des flammes, au
centre de baquelle se trouvait un autel en forme de cobragéant ; B, une prétresse yuanHti, possdant une dague de sacrifice, nous nomma « les aventuriers au service de Durlem » et ouwrit un
passage derriere elle, puis nous indiqua qu'’il fallait prendre a gauche, puis que la sortie était & droite ; a I'instar de ce qu’avaient fait les diables, elle nous serina.qu’il nous fallait faire trés vite.,



Devant le comportement « amical » de ces créatures, nous ne savions alors plus ce que nous faisions ici...

Nous progressames dans une caverme de plus en plus froide, primes a gauche et arrivames dans une immense caverme, contenant une gigantesgue cathédrale de glace ; le plafond était haut
d’aumoins vingt métres ; immeédiatement, deux énormes vers de glaces nous attagueérent, puis ce furent des elfes noirs, puis ce furent des crapauds de glace ; aprés avoir pourfendu chacun
de cesennemis, nous déoouvrimes un cirgue de glace, au sein duduel nous trouvames de nombreux trésors.

Nous faisions 'nventaire de notre butin. 11y avait 5 000 pieces d’or, dix gros diamants, un service de table en cristal (d’une valeur de 500 piéces d’or), ¢cing bouteilles de vin, et un parchemin
ckrical (contenant les sorts pilier de feu, vision réelle et restauration). S’agissant des objets megiques, Peeter identifia. un marteau & deux mains +2, une amulette de protection vitale, 5 boules
de jet (causant des dégéts de feu sur une zone de six metres de rayon), deux fioles de poudre de disparition et une d’apparition, un carquois de 12 fléches +2, unanneau de protection +2, une
cape de déplacerment, un miroir pigeur de vie (que Dunnrak détruisit avec le plus grand plaisir), une épée longue langue de feu, un bateau pliable et des bottes d’endurance au froid.

Nous nriimes au point une technigue afin de garantir un repos SO et prenant peu de tenps (étant pris par celui-ci, le froid se répandant sur ke monde du Kersh) : Peeter incantait un sort
nommé « Magnifique manoir de Mordenkainen », qui créait un espace extradimensionnel resssmblant a un manoir, au sein duguel nous pouvions Nous repaser, mais dont nous avions la
défense absolue de manger lanourrituire ; Jaro incantait un sort, dont il taisait le nom, transformant trois jours pessés dans le manoir en 15 heures a lextérien, de sorte qu’une nuit de repos ne
durait effectiverment que cing heures ; au petit matin, avartt de repantir, j incantaiun festin des héros afin d’offtir & mes compagnons diverses protection magiques, outre un repas luxueux. |1
nous était également possible de choisir de profiter des trois jours de repos que nous offraient les sorts, auquel cas il s’écoulait quinze heures en dehors dumenor.

Jour 4

Parfaiterment reposss, nous reprimes notre route et armivames dans une autre immense caverme de cristal, dans laquelle se trouvait un tréne surr lequel siégeait une créature de cristal, oui
Sadressa a nous en ces termes ; « Rebroussez chemin mortels. Je suis le gardien de cette arche. Et, si vous vous obstinez dans cette voie, je vais vous détruire » ; nous constatames, dermiere
I, une arche en rubiis sur un mur miroitant noir opacue. Nous le défimes, non sans mal, et passames a travers I'arche.

Nousarrivames dans une piece gigantesgue, sur une sorte de baloon ; en contrebeas, étaient endormies une créature d’une taille démesurée et six petits ; nous choisimes de les contourrer, ke
plus silencieusement possible. Nous continuames notre chemin et tombames face a une intersection nous laissant trois choix : agauche, tout droit ou a droite ; conformément aux dires de la
prétresse yuant, nous primes tout droit. Au bout du passage, nous découvimes un groupe de démons, composé de quatre viocks (type T), d’un hezrou (type IT), d’un glabrezu (type 1) et
d’une marilith (type 5), cette demiére visiblerment trés puiissante ; aprés un trés intense combet (L cours duguel, notamment, apres qu’ Amalrk eut perdu un bras et été tué, j'incantai, en trois
minutes, une régénération, un rappel a la vie et une guérison, lui permettant de repartir au combet malgreé les blessures que cette monstruosité i avait faites subir), lorsque nous allions
emporter ka victoire gréce au sort de paralysie magnifiguement exécuté par Jaro sur la merilith, un prince démon [Gratz Uriul] apparu, et désigna la. marilith du doigt en i disant « 7t m as
décu ! », causant sa disparition, puis disparu a son tour (subjugués par cette apparition, nous ne pouvions rien faire). Nous ertendimes alors une voix nous disant : « Je vous congratule. Me
woila débarrassé de ces fiéaux. » ; nous comprimes que Durlem sétait servi de nous afin que nous terrassions ces ennennis, raison pour aquelle les créatures ke servant n’avaient it preuve
d’aucune agressivité a notre égard, et nous avaient indiqué la route a suivre. Nous remarquames que b marilith avait perdu b moitié d’anmulette qu’elle portait autour du cou.

Nous décidames de nous reposer, et appliquames ke plan précédemment établi

Jour 5

Nous poursLivimes notre exploration par le couloir de droite. A la fin de celui-ci, nous découviimes deux statues d’elfes noirs, un malle et une femelle, sur 'une desquelles se trouvait Pautre
partie de Pamulette, Nous ke primes et assemblames les deux parties ; nous fimes immédiaterment tééportés en un auitre endroit.

Nous armivames en extérieur, visiblerment sur le monde du Kersh, devant de tres grandes portes en platine ; nous attendalent devant celles-ci un chevalier mort-vivant sur sa monture, qui
ressemblait & une chimére composée d’une téte de dragon, d’une téte de lion et d'une téte de chévre), aux cotés duquel se trouvalent quiatre zombies, qui ne ressemblalent pes ax zombies
habituels que "avais Croisss par ke passé ; nous les occimes, Biencore, nonsans ml.

Nous dlimes tous pousser les immenses portes de platine afin de pouvoir les ouwrir. Cei fait, nous entrames dans un couloir, se terminant par une porte enplatine ; les murs et ke ol étaient
faits ’une sorte de marbre, trés bien poli, de couleur rouge foncé tendant vers le noir (je reconnaissais le sol des enférs) ; aux murs, éalent peints, en relief, divers diables mineurs et majeurs.
Nous oumimes la porte et entrémes dans une piéce richement déoorée, dans equelle se trouvalent quiatre alodves comportant chacune une statue d’une créature diabolique (organisées par
ordre hiérarchique), et au centire de laguelle se trouvait un autel sur lequel reposait une statue de marbre noir représentart un homme a la téte cadaverique (dont nous avions précédemment
r&vé), Durlem; les murs arboraient diverses tentures. Lorsque nous entrames, je fus attaguée par une créature ressemblartt & un cenveau avec de multiples tertacules, dortt deux tenaient une
étrange lance [Grell] ; ure auttre attagua Amalrik ; nous les tuames. [Alors que nous prenions une pause afin de panser nos blessures, Jaro me raconta qu il était écrivain et avait rédigé un
ouvrage, appeké La face cachée du Prisme, afin d expliqueer ce qu était L'illusion, me précisant qu il était accessible a un novice ; toujours intéressée par la découverte, je lui promis que je
lelirai ; je hui recommandai I owvrage Saint Cuthbert et le bon sens, écrit de notre Sainte Egllise & destination des personnes ignorant tout de notre foi ; il sembla intéressé |

Nous avangimes au travers d’une tenture et déoouvrimes une piece dans laqueelle une femme cousatt. Zarouane, qui éait parti en éclaireur, nous indiqua que quelque chose avait tenté de le
posséder mentalerment ; lorsqu’il le fit, un 4pre combet contre un maharadjah rakshesa et ses troks femelles ; le combeat fut particulierement diifficile, corsidérant leur grande résistance atoute
forme de magjie, meais nous finfmes par vaincre. Nous primes finalement un autre couloir, explorames, puis arrivames dans une grande pigce dont ke plafond était un dome et conportant
six alobves, dans lesquelles se tenaient des personnages humeains ; au fond, se tenait une statue de trols métres de haut du personnage a la téte cadavériquee. Lorsgue nous entrames, les yeux
de la statue émirent un flash umineux (qui n’affecta aucun d’entre nous), et kes persornages s’animerent et nous attaquerent ; lorsque nous les vainquions, ceux-Ci reprenalent une forme
humaine et tombaient en amas de chair putride ; nous comprimes qu’en leur retirant Pamulette quils portaient tous autour du cou, celle-Ci disparaissait et ceux-Ci éalent instantanément
vaincus ; Dunnrak reconnu les seigneurs barbares du Nord qui avaient disparus.

Nous décidames de nous reposer, au moyen de notre techniquee. Peeter identifia les objets récupérés sur les seigneurs barbares : il y avait un bouclier +1, un marteau +1, une hachette +3, un
anneau de protection +1, une plate +3, deux lances +3, une épée longue +1 et des bracelets de protection +2 (fonctionnant comime un anneall de protection, mais ne pouvant se cumuler
avec celuici).



Jour 6

Nous progressames et amvames dans une piece, dans laqueelle étaient posés de multiples coussins devant une statue d’environ quatre métres de haut, dont ka téte gisait au sol ; sur le sol, se
trouvait également une amulette faite d’un métal vert. Pendant que nous explorions la piéee, Peeter nous informa qu’une créature lui avait parlé ; nous trouvames, prés de Pendroit ot il se
trouvait, un passage secret, que nous ouvriimes. Nous découmrimes un spectacke abominable : une créature ressemblant & un tyrannceil avec, au bout de certains de ses tentacules, des sortes
de scalpels, disséquart un étre humain agonisant ; les murs et ke sol étaient souilkés de sang ; au sol, se trouvait un panier contenant des ttes humaines. Nous remarquames que Durlem, sur
ure sorte de fenétre au mur, regardait I scene. La créature nous dit, d’une voix nasillarde ; « Veenez voir mes expériences ! » ; nous l'attaquames immédiaterent, je fus immédiatement
transformée en statue de plomb ; mes amis finirent par achever, me ramenérent, et Durem balaya I'écran d"un revers de b main, puis disparuit (Jaro comprit qu'il était hors de phase).

Nous poursuivimes dars un endroit enpestant la chair en putréfaction ; nous passames nombore de pieges, affrontames de nombreux morts-vivartts, notamment une horreur 0Sseuse ; Nous
évitimes notamment ure illusion, quee je n’avais pas remarquée, nous faisant croire, dans une pidee, qu'il existait un sol, alors qu’il y avait en-dessous une sorte de fosses emplie de morts-
vivants tous plus éoceurants les uns que les autres ; de temps a auitre, Durlem apparaissait comime sur une fenétre au mur et nous observait.

Nous arrivames devant une grande porte faite d’une matiére verdétre. Lorsque nous 'ouvriimes, nous n’avions aucune idée de 'ampleur du défi qui nous attendait. Nous entrames dans
une trés grande piéce, comportant de grands piliers de cristal, dont les murs étaient recouverts de peintures représentant les montagnes du Nord ; Durlem se tenait sur une sorte de dais ; ases
00tés, = tenaient deux diables ; devant nous, se trouvaient un immense scorpion fait de métal, un guerrier squelette, dégageant une aura d’un fioid trds intense, armé d’une érange épée qu’il
falsait toumoyer aLHdessus de sa téte, et quatre diables ; des humains, dont des femmes et des enfants, étaient captifs, dans des cages, de part et d’autre du dais. Pendant que mes camarades
combettaient les premiéres lignes, je décidai d’aller a I rencontre de Durlemet des diables a ses 0tés pour tertter de les repousser (alors que je le faisals, je fus attaquée par une force invisible
me provoquant une sensation de morsure de chien, de sorte qu’il me fallait m’élever dans les airs au moyen de ma cape de 1évitation) ; ayant presque réussi, jattisai leur courroux et les
diables mattaquérent ; pendant ce termps, Dunnrak et Amalrik subirent les coups du scorpion métalliaue et du guermer squelette (dort les coups occasionnaient un saignement qu'il n’était
pas possible d’arréter), les autres subissant celles des diables ; de temps aautre, Durlem lancait un sort. Apres undpre combet, alors que: nous constations la victoire nous échapper, bien que
mes camarades eussent vaincus le scorpion métallique, le guerrier squelkette, et trois des quatre premiers diables, Durlem tua les humeins emprisonnés au moyen de projectiles megioues, et
nous dit « Cela suffit, venez plutbt chez moi. », puis nous téképorta dans un autre plan d’un revers de la main (je remarquiai quil s"agissait d’un demi-plan).

Nous armivames sur ure terre désolée, de laquelle s’échappait des volutes de flumée ; nous apercevions un village en ruine ; des morts-vivants déambulaient ca et B, mais ne semblaient pas
préter attentiona notre présence ; des lueurs éclairaient une piste menart a une grande demeure.

Nous décidames de nous reposer, et appliquames ke plan précédemment établi
Jour 7

Nous repartimes et suivimes le chemin dessiné par les lueurs ; les morts-vivants environnants, queel que soit leur niveau de puissance, n’avaient manifesternent cure de notre presence. Nous
anivames au pied d’un escalier entiérement it d’os, les os de cadavres en décomposition servaient de rampe ; pendart gue nous montions, je remarguiai une étrange zone qui me semblait
étre un piege, que nous dissipames ; plus avart, Jaro fut victime d’une malédiction : il nous disait ne plus réussir a résoudre des énigmes qui, habituellement, lui paraissaient d’une grande
simplicité, et, conséquemment, ne plus pouvoir lancer certains sorts, et lancer certains autres avec difficulté (je comprenais qu’un exorcisme était néoessaire, mais n’avait pas oe sort en téte
ce jour, enayant préferé d’autres en préparation d’un éventuel combat contre Durkem). Nous parvinmes sur une grande plaque métallioue servant de parvis, et aperclimes une grande porte
faite d’un métal vert, enfourée d’ossements entreméls, et aul dessus de laguelle était inscrite : « Ci-git Durlem» ; lorsgue nous nous approchames, les os entremélés formerent deux golems
d’os quinous attaquérertt ; nous les détruisimes.

Nous poussimes cette porte et entrémes ; Pair éait imespirable, nous suffoquions (je compris alors qu’il pourrait m’étre difficile, voire impossible, de prononcer certaines incartations) ; nous
anivames dans une pidoe omée d’un tapis menant a un autel central, sur lequeel se dressait une statue de jade représentant un homme (nous comprimes qu’il s"agissait de Durlem avant quil
ne deviit liche) ; des teintures sombres étalent accrochées au mur; un bassin accueillait un liquide de couleur noire ; des braséros illuminalertt Bgérement ; nous remarguames que 1'air était
totalement inexistant au sol, de sorte que, si 'un d’entre nous tombait au combat, il ne fall(it pes le laisser au sol, au risque de le voir mourir d’asphyxie. Nous avancames dans une charmbre,
contenartt notamment un bessin empli d’un liquide sombre, une bibliothéque, un puits vide, et une porte, cette demicre s°étant avérée n’étre quune illusion dissimulant une monstruosité
ressemblant & un tyrannceil avec des tentacules griffus grice auxquels il Saccrochait sur une sorte de vers, dont il se servait de monture ; nous 'occimes ; nous poursuivimes vers un salon.

Nous poussAmes ure nouyelleportedenétalvertaarri\ralrrmdarsunegrarﬁedarmre;Dmlernmusymierdajt(JammusirﬂkIuajtqu’ﬂétainéeﬂermrﬂé).]llanqaitimrrédiaterm
unéclair, puis nous dit : « A bient6t ! » et disparu. Nous fouillames et découwrimes deux livres, un parchemin de megicien et un coffret contenant vraisemblablement un anneau magique ;
lorsque Pecter tenta de P'ouwrr, 1l eut kes mains comme collés audit coffiet (je compris qu’il me fallait également un exorcisme afin de 'en libérer) ; 8’y trouvait effectivement un anneau.
Nous décidames de nous reposer, et appliguames ke plan précédemmennt établi.

Peeter identifia les objets megiques : une amulette maudite occasionnant akéatoirement une & huit maladies & son porteur (a Iinstar du précédent objet mandit, Dunnrak la brisa avec ure
grante satisfaction) et un anneau de souhaits (contenant trois souhaits majeurs).

Jour 8

Nous poursuivimes par Iautre c6té de b demeure. Nous ouvriimes une porte et vimes un chevalier noir Sur un palefroi de la nuit, entrart dans un puits, puis disparaissant (il ne préta aucune
attertiona nous). Nous armivames devartt un ecalier en colimagon ; nous choisimes de monter.



Nous entrémes dans ure piéce contenart quatre coffres fermés ; Durlem nous attendait, derriére une sorte de vitre magique (Jaro identifia quil était effectivernent B) ; il nous felicita d’étre
amivés jusqu’ici, nous dit qu’il avait encore besoin de nous pour quelque chose situé au sous-sol et quil nous récompensatt par les quatre coffies ; nous dissipames les pieges megigues, puis
les ouvrimes et décounimes 150 000 picees d’or dans chacun des coffies. Lorsque je P'interrogeai sur ses relations avec Belzebuth, il me jeta un regard noir, me disant : « Qui es-u pour
OSEr PronoNCer Son Nom 2 ». APres nous avoir nargués en nous disant que nous lui rappelions sa jeunesse d’aventurier, il nous intima de nous rendre au sous-sol, afin d’accomplir ce
pourguoi il nous avait fait venir.

Nous descendimes ; nous Vimes deux grandes tables de marbre : la premiére, au centre de la pieoe, supportait une sphére emprisonnant une petite créature dorée (il sagissait d’un dragon
doré avec une grande barbe blanche), qui semblait souffrir atrocement, et le seconde, deriére, supportant trois sphéres représentant le Kersh, Greyhawk et Paom ; un faisceau lumineux
partait de Ia sphére contenant ka créature et allait vers les sphére contenant les mondes, occasionnant avanoée du froid dans ceux-Ci ; des runes éait gravées sur 'ensemble des murs. Nous
comprimes rapidemert que la créature était un catalyseur pour Fexpansion du fioid ; certains tentérent de frapper sur sagphére, Pectertenta de déchiffrer les runes, je tentai une dissipation de
la megie (qui malheureusement échoua) ; pendant ce temps, Amalrik et Mériell furent emprisonnés dans une sphére similaire a celle du dragon et servaient de nouveaux catalyseurs (nous
constations une avancée plus rapide du froid) ; finalement, Peeter nous indiqua que j*avais la solution et quil fallait dissiper la magie, ce que Jaro réussit a faire dés la premiére tentative. Cela
lioéra e dragon, qui prit forme humaine et se présenta comme Philibius.

Dés ladisparition du mécanisme, Durlem apparu, menifesterment contraré par notre intervention ; un vieil homme apparut et s’adressa alors a lui : « Je te cherchiais, Durlem ! Tu vas payer,
par la voix de Medin ! ». Tous deux jeterent de puissants sorts ; soudain, Durlem s’appréta a casser son béton, et Mein cria: « Je souhaite que cela se passe ailleurs !» ; ils disparurent.
Nous allimes voir Philibius, qui se présenta comme le dragon d’or de Merin ; il nous offrit 20 000 piéoes d’or en gemimes pour nous remercier de Pavoir délivré, puis nous dit de le toucher
afin qu’il puisse nous conduire devant son ndtre ; nous ke fimes.

Nous arrivames en Avalon. Toutes les personnes présentes nous acclamaient tels des héros. Nous flimes conduits devant une somptueuse demeure faite de marbre blanc ; nous entrames
et furent invités & nous rendre dans un petit salon luxuieux, dans lequel nous flit servi un vin pétillant. Alors, Merfin apparut, il dégagesit une aura phénoménele ; il nous expliqua.gue Durkem
avait créé un sort quil avait appelé « Glaciation fatale de Durlem », qu'il lui avait fallu beaucoup de temps pour réunir les composantes, que ledit sort aurait pu durer un siecle par niveal de
puissance de son lanceur (soit un temps incommensurable), quil avait pour projet d’étendre ce froid magique dans divers monde afin de pouvoir les offrir asa divinité, Belzebuth ; il ajouta
qu’il nous avatt initialerment fait venir parce qu’Orcus, jaloux de cette entreprise, avait envoyeé une compagnie de démonafin de I'en empécher et qu’il souhaitait que nous les pourfendions,
puis qu’il avait eu l'idée de se servir de nous comme catalyseur a son sort ; il conclut en nous disant qu’il n*avait pu intervenir avant ce moment, ne Sachant pas Femplacement du demi-plan
que Durlemavait créé, puis qu'il avait, au cours de leur combeat, banni pour plusieurs siécles. Merlin demanda finalement & chacun d’entre nous ce qu'il pouvat faire pour nous remercier ;
chacun exprima sa demande ; lorsque vint mon tour, il me proposa d’installer mon temple en Avalon, une offie que je ne pouvais accepter, considérant b tache que Sa Sainteté m’avait
confiée ; je lui demandai donc un puissartt objet de soin, il m’offiait une baguette de résurrection rechargeable [47 charges] (je ne pensais pas qu’il exista de tel objet, mais fus bien aise de le
possader, Considérant les vies quil me permetira trés certainement de saver). [Nows utilisimes devex des trois souhaits majeurs de I anneau afin de restaurer ce que certains avaient perd
durant cette aventure ; Merlin accepta de conserver I anmeau, qui contenait tovjours un.souhait majeur, au cas ou [ un d'entre NOUS en aurait besoin ultérieurement ]

Conclusion

Je rentrai finalermertt dans le monde du Kersh, et allai & la rencontre de Cranach Dol Re, afin de lui relater mon épopée ; il me licita et m’annonca que Sa Sainteté et lui étaient convenus de
mraccorder honneur de diriger I premier temple du Kersh dédié a notre divinité, en Khircasie, a Lakio, et m’accorda une dotation de 50 000 piéces d’or afin de m’y aider ; il me précisa
avoir d’ores-et-0éja un terrain pour ke kétir. Immensément honorée, je me mis immédiaterment en route.

[-]

Amrivée il y a peu a destination, ’ai conscience de la charge qui m’incombe, et, bien qu’ayant quelques appréhensions a I'idée de décevoir Sa Sainteté (n’ayant aucun talent naturel pour e
prosélytisme, raison pour lacuelle je ne me sulis pas engagee pami les chapeat), je saiis que ma foi en Saint Cuthbert saura me guider. Auss, lorsque ma plume qittera ce parchemin, je
commencerai la construction du premier temple du Kersh de PEgllise Saint Cuthbertienne...



